


SPORT HERITAGE

Welcome back ‘90s

R A L LI ———— - T ¥ Y

R

'CHAMPION VUELVE AL
ARCHIVO PARA RECUPERAR
PRENDAS, SILUETAS Y CODIGOS
QUE MARCARON UNA EPOCA.

JLaidea?
Traerlos de vuelta sin usarlos
como si fueran los '90s |

Uniformes, numeros, polos, track
jackets, colores primarios y
espiritu deportivo vuelven a entrar
en juego.

PERO ESTA VEZ, FUERA DE A CANCHAY SIN DEMASIADAS REGLAS.
>>MISMO ARCHIVO. NUEVAS FORMAS DE USARLO<<

‘our Choice: Jersey or Shorts
Wit S48 75 NOW 529,95

ESPIRITU
DEPORTIVO

BACK TO THE ARCHIVES
SPORT HERITAGE

Coleccidén inspirada en los '90s.

NUMEROS |



Y para nosotras, ahi estaba la gracia.
Después de décadas bastante mas
producidas, en los 90 la moda se

EEM Empezd a aparecer una forma

de vestirse mas comoda, mas persona
y bastante menos preocupada por]
seguir una sola formulaleigsat={=%

hip-hop, sportswear, nhedn, brillo: todo
convivia y cada uno agarraba un poco
de donde queria.

Y ahi Sport Heritage nos cierra
perfecto.

Porqgue mientras la moda se volvia

EFRlle]g=N |a ropa deportiva tambieén
Jerseys, tracksuits, polos, shorts y
' siluetas oversized dejaban de ser solo

parte del juego y empezaban a
meterse cada vez mas en la calle.

CHAMPION VUELVE
JUSTAMENTE A ESOS
CODIGOS DE SU

[T Y LOS TRAE
OTRA VEZ AL PRESENTE

Basically: la gente queria estar comoda, verse
cool y hacer un poco lo que se le cantaba.

MUY '90S. MUY NOSOTRAS
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LAS PRENDAS ACTUALES DE LA CAPSULA

Campera roja nlO o

Referencia histérica o deportiva:
Nosotras vemos esta campera y
automaticamente pensamos en
cancha, equipo 'y '90s. El numero

- grande viene directo del lenguaje del
uniforme deportivo: nacid para
identificar a cada jugador, pero cuando
estas prendas empezaron a salir de la
cancha también se convirtido en parte
de la grafica y de la identidad del look.

El volumen tampoco esta ahi porque si.
LLas prendas deportivas necesitabani
dar libertad de movimientojVAls«ig=5
de esas siluetas amplias terminaron
encajando perfecto con

UNA DECADA EN LA QUE
LA MODA SE ESTABA

VOLVIENDO MUCHO

MAS RELAJADA,
COMODA Y PERSONAL

-
'JERSEYS NU

SIDELINE LOOKS
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LAS PRENDAS ACTUALES DE LA CAPSULA

| .
Esta silueta viene de las ‘tamperas que
usali)an los equipos antes y después de
comfpetir: para entrar en calor, 'viajar o
preéentarse cComo grupo.

En los 90 era muy comun verlas en

SELECCIONE[%:E ' : selecciones nacionales, equipos olimpicos y
; sidelines de basquet, casi =1t slf=X=e]a
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CHAMPION
EC.

bloques de color bien marcados y logo al

i
1

Sportswear hoventoso donde I aiileI =
empezaba a tener cada vez mas identidad

visual: cuellos marcados, logos al pecho,
tipografias grandes y estampas que hacian
reconocible a un equipo incluso antes de
leer ‘el nombre.




CUELLO POLO

Instant retro sport.

LOGO
CHAMPION

Small logo, big
archive energy.

v

FIT / SILUETA
Big fit, big '90s energy.

N°iO
Player ID, but
make it fashion.

ESTAMPA / TIPOGRAFIA N
Si se veia desde la tribuna, funcionaba. :
i : s

THE DETAILS — LOS CODIGOS




NEW GAME

Nacieron para jugar.

s I I LE I I Nosotras preferimos jugar con ellas.

) La prenda es la misma.
- COMO LLEVARLA - El contexto cambia todo.




LOOK OI
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STYLERS TIPS

Si el N°IO esta atras pero te gusta
mas adeiante, usa la remera al reveés.

Si, se puede.

~1Si el fit te queda demasiado largo,
nudito Stylers y listo.

“IRemanga mangas para cambiar
proporcion sin cambiar de prenda.

I Dejale protagonismo al numero:
menos capas arriba, mas juego abajo.

1 Medias altas + zapatillas =
instant teamwear.
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o LOOK 02
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STYLERS TIPS

ZIMeté solo una parte de la remera
adentro del pantalon.
Medio si, medio no.

ZIAbri un cierre hasta donde cambie la
silueta, no hasta donde “deberia”.
Si el pantaldon es ancho, proba subirlo,
doblarlo o fruncirlo abajo.

Z1Usd& una campera deportiva sobre algo
completamente no deportivo.
Si todo se siente demasiado

combinado, rompeé una cosa: zapato,
cartera, accesorio o textura.
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LOOK 03

FULL SINMLERS

STYLERS TIPS

ZIRemera al revés.

ZiCampera cerrada como top.

ZINudito adelante, al costado o atras.

ZiIShort sobre otra capa.

“ZIPolo abierto con otra prenda abajo.

~ZiCuello levantado.

“ZIMangas fruncidas con colita de pelo.

Z Alfiler para acortar, ajustar o generar
asimetria.

Z1Suma cinturon aunque la prenda no lo
“necesite”.

ZiDeja ver medias, cuellos y capas.

ZIRepeti el mismo color en un accesorio
para conectar cosas que parecian no
ir juntas.w




/ OOl

(MUY LARGO?

e ( Hace nudito. |

u
&

MUY BASICO?

arremanga / frunci / superponé.
-

A\ } EMERGENCY STYLING KIT

71 cMuy largo? nudito. .

71 ¢éMuy recto? marca cintura. v PN

7] ¢Muy deportivo? mezclalo con algo mas formal.

71 ¢(No te convence el frente? usalo al revés.

71 ¢Sentis que le falta algo? antes de sumar otra
prenda, cambia coOmo esta puesta.
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LA PRENDA NO MANDA. VOS DECIDIS COMO SE USA.
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Llegamos hasta aca hablando de numeros, Una remera se puede dar vuelta.
uniformes, fits, cuellos, equipos, cancha y Una campera puede dejar de ser “deportiva”.

un monton de codigos que nacieron con Un fit se puede transformar con un nudito.
una funcion bastante concreta. Un uniforme puede terminar siendo cualquier

cosa menos uniforme.

Pero si algo nos gusta de la moda es que
nada tiene que quedarse para siempre en el
lugar donde empezo.

Para nosotras, ahi esta lo mas divertido:
conocer de donde viene una prenda para después
hacer con ella lo que se nos cante.

Champion trae el archivo.
El styling lo vuelve a poner en juego.



